
 یک کار روند و اطلاعات ها،داده نمایش برای است نموداریانگلیسی به فلوچارت یا رَوَندنما

آنها بین دارجهت خطوط و خاص نمادهای وسیلهبه آنها، روی بر الگوریتم

آید؟می کاری چه به فلوچارت

لی آن را نویسی اصنوشتن برنامه به زبان برنامهنویسان رایانه قبل از ای است که برنامهفلوچارت در واقع نقشه

کنند. با مروری بر فلوچارت روند اجرای عملیات، مراحل و جزئیات برنامه و ورودی و خروجی هر ترسیم می

ای مفید است و بدون در نظر گرفتن شود. استفاده از فلوچارت جهت حل هر مسئلهمرحله از برنامه مشخص می

بخشد. علاوه بر این فلوچارت جزئی باارزش از مستندات هر وشتن برنامه را سهولت مینویسی، نزبان برنامه

س را آسان نوییابی و استفاده توسط شخصی به جز برنامهباشد که با کمک آن تفسیر برنامه، عیببرنامه می

وردن نتیجه کند. برای رسم فلوچارت آگاهی و تسلط بر مراحل مورد نیاز و ترتیب آنها جهت به دست آمی

شود، لازم استهای ورودی به الگوریتمی که فلوچارت برای آن کشیده میمورد نظر با استفاده از داده

استفاده مورد نمادهای

ها شود. هر مرحله از الگوریتم با یک نماد و پیکانبرای رسم فلوچارت از اشکال و نمادهای مشخصی استفاده می

کنیمهای زیر تقسیم میدهند. مراحل الگوریتم را به دستهمیمنطق و روند الگوریتم را نشان 

 آغاز و پایان 

 ورودی و خروجی

 رابط

 )تصمیم گیری )شرطی

 پردازش



 فراخوانی زیرالگوریتم

 توضیحات اضافی و کمکی

 تلفیق

 ادغام

 استخراج

 


